


BPB 

Bundeszentrale 

für politische 

Bildung: 

GAMIFICATION

„Welches Level hätten

Sie denn gerne?“, 

Christoph Deeg in 

kulturmanagement.net (S. 

20)

„Gamification in der 

Personalentwicklung“, 

Haufe Akademie

„Spielend leicht“,

Andreas Haller in 

HAPTICA

Yu-Kai Chou, 

Gamification 

Pioneer, 

Octalysis

Framework

„Gamification Experte 

Roman Rackwitz 

im Interview“,

#SDNue Blog

Disclaimer: #SDNue übernimmt keine Gewähr für die 

externen Inhalte, und es besteht selbstverständlich kein 

Anspruch auf Vollständigkeit - Stand 20.10.2023

https://www.werbeartikel-verlag.de/download/C393p30x82Q/index.php?catalog=Haptica25&lang=de&startpage=16
https://sdnue.de/gamification-experte-roman-rackwitz-im-interview/
https://www.bpb.de/themen/kultur/digitale-spiele/504558/gamification-grundbegriffe-chancen-und-risiken/#:~:text=%22Durch%20Gamification%20im%20Unternehmens%2D%20und,%22%2C%20r%C3%A4umt%20auch%20Jent%20ein
https://www.kulturmanagement.net/dlf/9d5287b8384290f8ba4d34e48caf4eff,1.pdf
https://yukaichou.com/
https://www.haufe-akademie.de/digital-suite/blog/ds-gamification?akttyp=direkt&aktnr=84834&wnr=04393689

